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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

«УСТРОЙСТВО И ПРИНЦИПЫ РАБОТЫ КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМ» 
 

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 
 

Рабочая программа учебной дисциплины «Устройство и принципы работы 

компьютерных систем» является частью программы подготовки специалистов среднего 

звена по специальности 09.02.01 Компьютерные системы и комплексыи составленав 

соответствии с ФГОС  СПО. 

Основой для изучения учебной дисциплины являются знания учебных дисциплин 

«Информационные технологии»,  «Операционные системы и среды». 

Учебная дисциплина «Устройство и принципы работы компьютерных систем» 

является вариативной частью общепрофессионального цикла примерной основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.01 

Компьютерные системы и комплексы. 

Рабочая программаучебной дисциплины «Устройство и принципы работы 

компьютерных систем» может быть использована  в дополнительном профессиональном 

образовании в программах повышения квалификации и переподготовки работников в 

области информационных технологий. 

Дисциплина «Устройство и принципы работы компьютерных систем» реализуется 

частично в форме практической подготовки при освоении теоретического материала и 

практических занятий. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 
 

1.2.1 Студент, освоивший программу дисциплины «Устройство и принципы 

работы компьютерных систем» обязан освоить общие и профессиональные 

компетенции: 
ОК.01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам  

ОК.02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

ОК.04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК.07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях  

ПК 2.5. Выполнять установку и обновление версий управляющих программ (с 

учетом миграции – при необходимости). 

ПК 3.1. Проводить контроль параметров, диагностику и восстановление 

работоспособности цифровых устройств компьютерных систем и комплексов. 

 

1.2.2 В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются 

умения и знания 
 

ПК, ОК Умения Знания 



 

ОК 01 

ОК.02 

ОК.04 

ОК.07 

ПК 2.5 

ПК 3.1 

 

– осуществлять установку и 

конфигурирование персональных 

компьютеров, и подключение 

периферийных устройств; 

– подготавливать компьютерную 

систему к работе;  

– проводить инсталляцию и 

настройку компьютерных систем;  

– подобрать необходимые  

комплектующие и произвести 

сборку  компьютера  требуемой   

конфигурации;  

– подключать,  настраивать и 

использовать  все современные  

внешние устройства  ЭМВ;   

– производить модернизацию  

аппаратных  и программных  

частей  компьютера. 

- значение, принцип работы внешних 

устройств ЭВМ;   

– основные технические  

характеристики периферийные  

устройств; 

– организацию системы ввода - вывода 

информации и интерфейсы 

периферийных  устройств; 

– способы конфигурирования и 

установки персональных 

компьютеров, программную 

поддержку их работы; 

– классификацию, общие принципы 

построения и физические основы 

работы периферийных устройств; 

способы подключения стандартных и 

нестандартных  программных утилит 

(ПУ). 

 

 

 

 

 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины: 
Объем образовательной программы - 134 часов, в том числе: 

в форме практической подготовки - 38 часов 

аудиторной учебной нагрузки обучающегося  134 часов; 

лабораторные и практические занятия – 42 часа 

консультации – 2 часа 

экзамен – 8 часов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. СТРУКТУРА И  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 134 

в т.ч. в форме практической подготовки 38 

в т. ч.: 

теоретическое обучение 82 

Практические работы 42 

Самостоятельная работа  – 

Консультации 2 

Промежуточная аттестация (экзамен) 8 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся. 

Объем 

часов 

В форме 

практической 

подготовки 

Коды 

компетенций, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 

программы 

1 2 3 4 5 

Раздел 1 ОСНОВНЫЕ АРХИТЕКТУРНЫЕ ПРИНЦИПЫ ПОСТРОЕНИЯ 

КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМ  

32   

Тема 1.1  

Основные 

принципы 

построения и 

функционирова

ния внешних 

устройств  

Содержание учебного материала 16 2 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 07 

ПК 2.5 

 

1. Измерение количества информации. Аналоговые и дискретные данные. 

Кодирование информации. 

2  

2. Типы и структуры данных. Канал передачи. Модуляция. Методы передачи 

данных 

2  

3 Мультимедийные данные, их представление и обработка 2  

4. Устройства хранения информации 2  

5. Устройства отображения информации 2  

6. Система ввода – вывода. Драйверы устройств. API и GDI. API для 

трехмерной графики 

2  

Практические занятия 4  

Практическая работа №1 Обработка мультимедийных данных 2 2 

Практическая работа №2 Классификация периферийных устройств 2  

Тема 1.2 

Интерфейсы 
 

Содержание учебного материала 16 4  

1. Коммутаторы. Шины. Локальные шины. AGP. PCI Express 2  

2. Интерфейсы периферийных устройств.  2  

3. Внешние интерфейсы 2  

4. Беспроводные интерфейсы 2   

5. Взаимодействие программ с периферийными устройствами 2  

6. Взаимодействие периферийных устройств через пространство памяти 2  

Практические занятия 4  
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Практическая работа № 3 Исследование системы ввода – вывода на базе ПК. 2 2 

Практическая работа № 4 Подключение периферийных устройств 2 2 

Раздел 2 УСТРОЙСТВА ВХОДЯЩИЕ В СОСТАВ КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМ 92   

Тема 2.1 

Накопители 

массивов 

информации 

(внешние ЗУ) 

Содержание учебного материала 22 12 ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 07 

ПК 2.5 

ПК 3.1 

 

1. Накопители на гибких магнитных дисках 2  

2. Накопители на жестких магнитных дисках 2  

3. Оптические накопители данных на CD.Накопители на DVD 2  

4. Альтернативные накопители 2  

5. Перспективные накопители 2  

Практические занятия 4  

Практическая работа № 5 Исследование работы накопителей на гибких 

магнитных дисках 

2 2 

Практическая работа № 6 Исследование работы накопителей на жестких 

магнитных дисках 

2 2 

Практическая работа № 7 Интерфейс Serial ATA: порядок подключения 

жестких дисков 

2 2 

Практическая работа №8 Исследование работы устройств архивации 2 2 

Практическая работа №9 Исследование работы CD – ROM 2 2 

Практическая работа №10 Запись информации на оптические носители 2 2 

Тема 2.2  

Периферийные 

устройства 

ввода – вывода 

текстовой и 

графической 

информации 
 

Содержание учебного материала 38 12 ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 07 

ПК 2.5 

ПК 3.1 

 

 

1. Классификация печатающих устройств 2  

2. Принцип действия принтеров ударного типа. 2  

3. Принцип работы струйных принтеров. 2  

4. Принцип работы лазерных принтеров. 2  

5. Копировальная техника. Цифровые технологии копирования 2  

6. Шредеры. Классификация. Основные узлы. Разновидности 2  

7. Назначение плоттеров. Принцип действия плоттеров. Классификация. 

Конструктивные особенности. Основные технические характеристики 

2  

8. Термические плоттеры. Светодиодные плоттеры. Сублимационные 

плоттеры. Принцип работы. Основные узлы. Основные параметры 

2  

9. Классификация сканеров. Принцип работы. Способы формирования 

изображения. Основные узлы сканеров.  

2  
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10. Технические характеристики сканеров. Программный интерфейс сканеров. 

Программное обеспечение. Особенности применения. 

2  

11. Классификация цифровых фотокамер. Принцип работы. Способы 

формирования изображений. Технические характеристики фотокамер. 

2  

12. Типы дигитайзеров. Использование. Принцип действия. Характеристики. 

Указующие устройства 

2  

Практические занятия 14  

Практическая работа № 11 Исследование работы матричного принтера 2 2 

Практическая работа № 12 Исследование работы струйного принтера 2 2 

Практическая работа № 13 Исследование работы лазерного принтера 2 2 

Практическая работа № 14 Исследование работы плоттера 2 2 

Практическая работа № 15 Исследование работы сканера 2 2 

Практическая работа № 16 Исследование работы дигитайзера 2 2 

Практическая работа № 17 Исследование цифрового фотоаппарата 2  

Тема 2.3 

Мультимедийн

ые и 

интерактивные 

устройства 
 

Содержание учебного материала 32 8 ОК 01  

ОК 02 

ОК 04 

ОК 07 

ПК 3.1 

 

1.   Принцип действия клавиатуры. Конструктивное исполнение. Подключение 

клавиатуры. Настройка параметров работы 

2  

2. Принцип действия мыши. Конструктивное исполнение. Подключение 

мыши. Настройка параметров работы 

2  

3. Трекбол. Джойстик. Руль 2  

4. Понятие видеосистемы. Характеристики видеоадаптеров. Компоненты 

графических карт. Цифровые видеокарты 

2  

5. Текстовый монитор на основе ЭЛТ. Графический монитор. Цветной 

монитор. Цифровой монитор. Аналоговый монитор. Цветоделительные 

маски 

2  

6. Жидкокристаллические дисплеи. Поликремневые панели. Плазменные 

дисплеи. Мониторы электростатической эмиссии. Технология тонких ЭЛТ. 

LEP – мониторы. Органические светодиоды. HAD – технологии 

2  

7. Основные параметры видеопроекторов. Технология электронно – лучевой 

трубки. Технология ЖКД 

2  

8. Микрозеркальные проекторы. Жидкие кристаллы на кремнии. 

Классификация экранов проекторов. 

2  
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9. История цифрового видео. Классификация видеокамер. Принцип работы 

видеокамеры. Производители видеокамер 

2  

10. Основные компоненты звуковой подсистемы ПК. Принцип обработки 

звуковой информации. Принцип работы и технические характеристики 

звуковых карт. 

2  

11. Характеристики акустических систем. Системы объемного звучания. 

Настройки акустических систем. Микрофоны 

2  

12. Устройство блока бесперебойного питания (UPS). Принцип работы UPS. 

Сетевые фильтры 

2  

Практические занятия 8  

Практическая работа №18 Исследование работы клавиатуры 2 2 

Практическая работа №19 Исследование работы мыши 2 2 

Практическая работа №20 Исследование работы монитора 2 2 

Практическая работа №21 Исследование работы видеоадаптера 2 2 

 консультации 2   

экзамен 8   

итого 134 38  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

3.1. Требования к материально-техническому обеспечению 

 

3.1.1 Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрена:  

Учебная дисциплина реализуется в лаборатории информатики и 

информационных технологий в профессиональной деятельности: 

 

1 Специализированная мебель и системы хранения: 

‒ стол преподавателя с ящиками для хранения; 

‒ кресло преподавателя; 

‒ доска учебная; 

‒ шкафы для хранения наглядных пособий и учебно-методического комплекса; 

‒ стол ученический; 

‒ стул ученический; 

‒ компьютеризированные рабочие места обучающихся с базовой комплектацией, 

объединенные в единую сеть с выходом в Интернет; 

‒ компьютеризированное рабочее место преподавателя. 

 

2 Технические средства: 

‒ компьютеры по количеству посадочных мест для учащихся; 

‒ компьютер преподавателя; 

‒ локальная компьютерная сеть и глобальная сеть Интернет; 

‒ офисный пакет программного обеспечения; 

‒ образовательный контент и система защиты от вредоносной информации; 

‒ сетевой фильтр; 

‒ аппаратный комплекс стационарный (проектор, интерактивная доска); 

‒‒ лицензионное программное обеспечение: операционная система Windows 

(Linux, Mac OS), AutoCAD, КОМПАС-График, 3Д, Solidworks, МARC, ANSYS. Основные 

прикладные программы: текстовый редактор, электронные таблицы, система управления 

базами данных, программа разработки презентаций, средства электронных коммуникаций, 

интернет-браузер, справочно-правовая система; 

‒ сетевое оборудование; 

‒ принтер. 

 

3. Демонстрационные учебно-наглядные пособия 

‒ комплект учебно-наглядных пособий 

‒ комплект учебно-методической документации, в том числе на электронном 

носителе (учебники и учебные пособия, карточки-задания, комплекты тестовых заданий, 

задания для контрольных работ, промежуточной аттестации, методические рекомендации 

и разработки). 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 
 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основная литература 
1. Сенкевич А. В. Архитектура аппаратных средств: учебное издание / Сенкевич А. 

В. - Москва : Академия, 2024. - 240 c 

Дополнительная литература 
1. Башлы П.Н Технические средства информатизации. Ростов н/Д: 
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Феникс,2008.-349с.  

2. Гребенюк Е.И. Технические средства информатизации: учебник для студ. 

учреждений сред. Проф. Образования / Е.И. Гребееюк, Н.А. Гребенюк. – 5-е изд., стер. – 

М.: Издательский центр «Академия», 2009. – 272 с. 

3. Гук М. Аппаратные средства IBM PC: Энциклопедия. - СПб.: Питер, 2006.- 

1072с.:ил. 

4. Келим Ю.М. Вычислительная техника: Учеб.пособие  для студ. средн. 

проф. образ. – М.: Издательский центр»Академия»,2009,- 384 с. 

5. Партыка Т.Л Попов И. И. Периферийные устройства вычислительной 

техники: учеб.пособие /Т.Л. Партыка, И.И. Попов. – 2-е изд., испр. И доп. – М.: ФОРУМ, 

2009. – 432 с.: ил. – (Профессиональное образование). 

6 Гаврилов, М. В. Архитектура ЭВМ и системное программное обеспечение : 

учебник для среднего профессионального образования / М. В. Гаврилов, В. А. Климов. — 

6-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 84 с. — 

(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-20335-6. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт].с. 14 — URL: https://urait.ru/bcode/569288/ 

7 Новожилов, О. П.  Архитектура ЭВМ и вычислительных систем : учебник для 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, 

тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, 

исследований. 

 
Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины 

Знать: 
-  значение, принцип работы внешних 

устройств ЭВМ;   

– основные технические  

характеристики периферийные 

устройств; 

– организацию системы ввода-вывода  

информации и интерфейсы 

периферийных устройств; 

– способы конфигурирования и 

установки персональных 

компьютеров, программную 

поддержку их работы; 

– классификацию, общие принципы 

построения и физические основы 

работы периферийных устройств; 

–способы подключения стандартных 

и нестандартных  программных 

утилит (ПУ) 

Количество 

правильных ответов на 

вопросы теста - не 

менее 60%. 

Соответствие 

результатов работ 

модельным 

 

Тестирование 

Экспертное 

наблюдение и 

оценивание 

выполнения 

практических работ. 

 

экзамен 

Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины 

Уметь: 
– осуществлять установку и 

конфигурирование персональных 

компьютеров, и подключение 

периферийных устройств; 

– подготавливать компьютерную 

систему к работе;  

– проводить инсталляцию и настройку 

компьютерных систем;  

– подобрать необходимые 

комплектующие и произвести сборку 

компьютера требуемой  

конфигурации;  

– подключать, настраивать и 

использовать все современные  

внешние устройства ЭМВ;   

– производить модернизацию  

аппаратных  и программных  частей  

компьютера 

Соответствие 

результатов 

выполнения и 

оформления 

практических заданий 

модельным результатам 

и/или примерам 

выполнения 

Экспертное 

наблюдение и 

оценивание 

выполнения 

практических работ. 

Текущий контроль в 

форме защиты 

практических работ 

 

экзамен 
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